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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Nowoczesne technologie informatyczne w zast. branzy IT 1010512321010519243
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogolnoakademicki 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
wszystkie specjalnosci polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 15  Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: - 1
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogolnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 1 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

Prof. dr hab. inz. Zbyszko Krélikowski

email: Zbyszko.Krolikowski@cs.put.poznan.pl
tel. 61 6652907

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze w zakresie
1 Wiedza: technologii internetowych, zarzgdzania projektami i bezpieczenstwa systemow komputerowych.

L. .. Powinien posiada¢ umiejetno$¢ rozwigzywania podstawowych probleméw w zakresie
2 Umiejetnosci: | projektowania systeméw informatycznych i ich realizacji oraz umiejetnosé pozyskiwania
informacji ze wskazanych zrédet. Student powinien posiadaé umiejetno$é korzystania z
zewnetrznych API programistycznych.

3 Kompeten cje Powinien réwniez rozumie¢ konieczno$¢ poszerzania swoich kompetencji i by¢ gotowym do
spoteczne podjecia wspotpracy w ramach zespotu.

Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak
uczciwosé, odpowiedzialnos¢, wytrwatosc¢, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnosé, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi, umiejetnos¢ pracy grupowe;.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy o nowoczesnych technologiach stosowanych w szeroko rozumianym
przemysle IT, ze szczegélnym uwzglednieniem aplikacji i przetwarzania w chmurze obliczeniowej, nowoczesnych interfejséw
uzytkownika, testowania i modeli bezpieczenstwa.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci samoksztatcenia sie i integracji wiedzy z ré6znych obszaréw informatyki.

3. Ksztaltowanie swiadomosci jakos$ciowej niezbednej w projektach informatycznych - student bedzie miat Swiadomos¢ wagi
zarzgdzania jakoscig w informatyce

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma wiedze o trendach rozwojowych i technologiach stosowanych w branzy IT - [K2st_W4]
2. ma wiedze o procesach zachodzgcych w cyklu zycia systemoéw informatycznych - [K2st_W5]
3. ma podstawowag wiedze dotyczacg prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w branzy IT - [K2st W9]

Umiejetnosci:

1. potrafi ? przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich ? integrowa¢ wiedze z r6znych obszaréw informatyki -
[K2st_U5]

2. potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwo$¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktéw
informatycznych - [K2st_U6]

3. potrafi oceni¢ przydatno$é metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania zadania inzynierskiego, polegajgcego na budowie
lub ocenie systemu informatycznego - [K2st_U9]

4. potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan technicznych oraz zaproponowac ich ulepszenia - [K2st_U8]

5. potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowa¢ proces samoksztaicenia - [K2st U16]
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Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K2st_K1]

2. rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu probleméw badawczych i
praktycznych - [K2st K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sa w nastepujacy sposaéb:
- na podstawie odpowiedzi udzielanych w ramach wyktadow;

- ocena wiedzy i umiejetnosci zdobytych podczas zaje¢ wyktadowych na podstawie testéw wiedzy przeprowadzanych na
ostatnim wyktadzie - testu sktadajacego sie z zestawu pytan jednokrotnego wyboru.

- warunkiem otrzymania oceny pozytywnej jest uzyskanie min. 50% punktéw.

Tresci programowe

W ramach tego cyklu wyktadéw przedstawiciele firm wchodzacych w sktad Rady Pracodawcow Wydziatu Informatyki PP
prezentujg technologie, rozwigzania techniczne, srodowiska i narzedzia programistyczne wykorzystywane w szeroko
rozumianym przemysle IT. Prezentowane jest réwniez problematyka badawcza podejmowana w tych firmach.

Przyktadowe tematy wyktadéw przedstawiono nizej - zmieniajg sie one w kazdym roku akademickim:

. Architektura systeméw webowych o wysokiej przepustowosci na przyktadzie Wikia.

. Wykorzystanie narzedzi do wykrywania zagrozen i zaawansowanych atakéw sieciowych.

. Outsourcing ustug ? wartos¢ dodana czy komplikacja pracy ?

. Wydajnos¢ aplikacji Webowych.

. Standardy budowy nowoczesnego Centrum Przetwarzania Danych.

. Big Data, dane strumieniowe, oraz analiza i skladowanie w chmurze.

. Testowanie.

. Praktyczne przyktady wykorzystania platformy laaS (infrastructure as a service) do budowania ustug biznesowych na
przykiadzie Google Cloud Engine.

Literatura podstawowa:

. Design for Six Sigma:A Roadmap for Product Development, Kai Yang, Basem El-Haik

. Implementing Six Sigma: Smarter Solutions Using Statistical Methods, Forrest W. Breyfogle,

. http://specificationbyexample.com

. http://dannorth.net/whats-in-a-story/
http://www.sastgb.org.za/index.php?option=com_content&view=article&id=13&Itemid=18

. http://mww.cio.com/article/40380/Outsourcing_Definition_and_Solutions

. Windows Azure, materiaty dla programistéw, http://msdn.microsoft.com/pl-pl/library/hh150113(v=vs.100).aspx
. Windows 8, materiaty dla programistéw, http://msdn.microsoft.com/pl-pl/library/hh973554

. Introduction To Windows Azure Training, Microsoft Virtual Academy, http://www.microsoftvirtualacademy.com/training-
courses/introduction-to-windows-azure

Literatura uzupetniajaca:
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Udziat w zajeciach wyktadowych: 15
2. Udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia 2
3. Przygotowanie do testu zaliczeniowego 2
4. Zapoznanie sie ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (~10 stron tekstu naukowego = | 5
1 godz.), 50 stron.

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 24
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 17
Zajecia o charakterze praktycznym 0
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